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1. Elementy zestawu

KONTROLER MODUt RADIOWY JOYSTICK

KABLE DO PODtACZENIA SILNIKOW | CZUJNIKOW DO KOTROLERA KABEL TETHER KABEL USB



SILNIK

Sterownik do silnika oparty jest na
mikrokontrolerze MSP430 firmy
Texas Instruments. Pozwala on na
doktadny pomiar predkosci, pradu,
kierunku, czasu, obrotéw i stopni.
Enkoder dziata z rozdzielczoscia
0.375 stopnia. Mostek H ma
wbudowane zabezpieczenia przed
przecigzeniami pradu i temperatury.
Catos¢ uktadu dziata w petli
zamknietej PID i po podtgczeniu do
kontrolera VEX jest gotowa do
wykorzystania.

CZUINIK DOTYKU Z DIODA LED

Jako czujnik dotyku moze
funkcjonowac na zasadzie przycisku
Jako dioda LED:

Element dekoracyjny (np. oczy
robota)

Funkcja migania, zapalenia i
gaszenia, Sciemniania i rozjasniania
Mozliwo$¢ ustawienia jednego z
ponad 16 milionéw koloréw (w
modelu RGB) oraz ustawieniu
podstawowych koloréw po podaniu
ich nazwy w kodzie programu

CZUJNIK DOTYKU

Czujnik dotyku moze zostaé
wykorzystany, jako element
zabezpieczajgcy — po wykryciu kolizji
z np. $ciang robot dostaje informacje
o koniecznosci zmiany kierunku albo
moze dziata¢, jako krarncéwka
ograniczajgca ruch ramienia robota.
Czujnik wykrywa réwniez lekki dotyk.

CZUJNIK KOLORU

Rozpoznawanie podstawowych
koloréw i zwracanie ich nazwy
Rozpoznawanie odcieni

Pomiar koloréw wedtug modelu RGB
(kazda sktadowa mierzona w 256
poziomach)

Pomiar poziomu oswietlenia
otoczenia

CZUJNIK ODLEGLOSCI

Pomiar odlegtosci w zakresie 2,54 cm
do 305 cm

Pomiar z wykorzystaniem fal
ultradZzwiekowych

Ciggty pomiar, bez opdznien.

CZUJNIK ZYROSKOPOWY

Predkos¢ obrotowa mierzona jest az
do 500 stopni/sekunde

Kierunek robota wyliczany jest w
trybie ciggtym

Kat wyliczany jest 3000 razy/sekunde




2. Instalacja baterii
a. W kontrolerze

Wsung¢é baterie na spdd kontrolera do momentu ustyszenia
charakterystycznego dzwieku klikniecia.

Baterie kontrolera taduje sie w dedykowanej tadowarce
dofaczonej do zestawu.

1. odkreci¢ pokrywke z tytu joysticka
2.i 3. Wsung¢ baterie, nastepnie ja
zatrzasngé

4.Zakreci¢ pokrywke

Baterie joysticka faduje sie poprzez
podtaczenie go do komputera
poprzez kabel USB lub poprzez
podtaczenie do uruchomionego
kontrolera (kablem Tether).



3. Podtaczenie urzadzen

Wszystkie czujniki i silniki podtgcza sie do kontrolera za pomocg dotgczonych do zestawu kabli o réznej dtugosci do portéw

numerowanych od 1 do 12.

Nie ma znaczenia do ktérego portu podtacza sie dane urzadzenie peryferyjne, nalezy to tylko pézniej uwzglednié w programie.
Jedng koncowke kabla nalezy umiesci¢ w porcie czujnika albo silnika a drugg w wybranym porcie kontrolera.

Przy poprawnym umiejscowieniu koricdwka kabla wydaje charakterystyczny ,klik”.

Joystick podtacza sie do kontrolera za pomoca kabla Tether korzystajgc z oznaczonych portéw Tether.




4. Podtaczenie kontrolera do komputera. Aktualizacja oprogramowania.

W celu wgrania programu lub aktualizacji oprogramowania kontroler nalezy potaczy¢ z komputerem. Wykorzystuje sie do tego kabel
USB zawarty w zestawie.

Przed pierwszym uzyciem zestawu zalezy zaktualizowac oprogramowanie kontrolera, czujnikdw, silnikdw i joysticka.

W tym celu nalezy $ciggng¢ dedykowany program ze strony producenta: vexig.com/firmware (lub przechodzgc ze strony gtéwnej
Home/Vex IQ/ Software/ Vex IQ Firmware Updates) i go zainstalowac (prosze zwrdci¢ uwage na komunikaty pojawiajgce sie w czasie
procesu instalacji: w trakcie instalacji do komputerayY A S Y20 S 0 e®l RPR I RPRISSYAS 9. LvOo o

VEX IQ Firmware
Update (Windows)
Free Download (15.1 MB)

Nastepnie nalezy podtgczy¢ wszystkie urzagdzenia (wszystkie czujniki, silniki i joystick) do kontrolera a kontroler podtaczy¢ do
komputera i uruchomic go przyciskiem.




Po uruchomieniu programu aktualizujgcego oprogramowanie VEX IQ samodzielnie zostanie wykryte, ktére urzadzenia sg podtgczone i
ktdre wymagaja aktualizacji.

Jezeli ktérys z komponentdéw jest podtgczony, a oprogramowanie go nie wykrywa (Not Connected) nalezy upewnic sie czy kable sg
poprawnie wpiete zarowno od strony urzadzenia jak i przy kontrolerze.

Dla poprawnego zakonczenia procesu nalezy klikng¢ na ,,Update All Components”
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5. Instalowanie i usuwanie modutéw radiowych. Parowanie kontrolera z joystickiem. Kalibracja joysticka.

a. Instalacja w kontrolerze

W celu zainstalowania modutu radiowego nalezy wyjg¢
baterie z kontrolera.

Nastepnie umiesci¢ modut w spocie — przy poprawne;j
instalacji powinno ustysze¢ sie charakterystyczny , klik”.
Ponownie umiesci¢ baterie w kontrolerze.

W celu usuniecia modutu radiowego, wyja¢ baterie i
nacisng¢ na zaznaczony na drugim rysunku przycisk.

b. Instalacja w joysticku.

Modut radiowy umieszcza sie z tytu joysticka.
Nalezy zwrdci¢ uwage, zeby moduty radiowe w
kontrolerze i joysticku nadawaty na takiej samej

czestotliwosci.

W celu usuniecia modutu nalezy usungc baterie i wyjgc
modut.




c. Parowanie kontrolera z joystickiem

Po zainstalowaniu modutéw radiowych mozna przystgpi¢ do procedury parowania urzadzen. Po tym procesie kontroler bedzie mogt
odbierad informacje wysytane z konkretnego joysticka.

W tym celu nalezy potgczyc¢ kontroler z joystickiem kablem Tether (patrz wczesniejszy punk instrukciji).

Nastepnie uruchomi¢ kontroler. Na wyswietlaczu pojawi sie ikona potgczenia za pomoca kabla (patrz obrazek) — oznacza to, ze
urzadzenia zostaty sparowane. Po odtaczeniu kabla powinna pojawi¢ sie ikona bezprzewodowego potaczenia urzadzen (patrz obrazek).
Urzadzenia raz sparowane zostang sparowane réwniez po ponownym uruchomieniu.

Urzadzenia bedg wspotpracowaé zarowno przy podtgczeniu kablowym jak i bezprzewodowym.
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d. Kalibracja joysticka.
W celu kalibracji joysticka nalezy podtaczy¢ go do kontrolera za pomoca kabla Tether.
Nastepnie uruchomi¢ kontroler i nacisngc¢ przycisk ,X” (przejscie do menu Settings).
Strzatkami wybrac opcje ,,Calibrate Controller” i zatwierdzi¢ wybdr przyciskiem 4 ¢
Teraz nalezy zatoczy¢ peten okrag kazdym z drgzkéw (nie ma znaczeniu w jakim kierunku i w jakiej kolejnosci).

Jesli kolor okregdw na wyswietlaczu zmieni sie na czarny i wyswietli sie informacja przedstawiona na trzecim obrazku oznacza to, ze
kalibracja przebiegta pomysinie. Aby jg zakonczy¢ nalezy przycisngé dowolny przycisk na joysticku i wyjs¢ z procesu kalibracji naciskajgc
A cna kontrolerze.
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6. Znaczenie diod na kontrolerze i joysticku.
a. Kontroler
9 Zielona — natadowana bateria, brak potgczenia radiowego
i Zielona migajgca — natadowana bateria, potaczenie radiowe
1 Czerwona - niski poziom baterii, brak pofgczenia radiowego
I Czerwona migajgca — niski poziom baterii, potgczenie radiowe

b. Joystick
i Goérna dioda
0 Zielona —natadowana bateria, brak potgczenia radiowego
0 Zielona migajgca — natadowana bateria, potgczenie radiowe
0 Czerwona — niski poziom baterii, brak potgczenia radiowego
0 Czerwona migajgca — niski poziom baterii, pofgczenie radiowe

9 Dolna dioda
0 Zielona — natadowana bateria
0 Czerwona —w trakcie tadowania baterii
o Czerwona migajgca —roztadowana bateria
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7. Oprogramowanie
a. Modkit

Jest to graficzne Srodowisko do programowania zestawu.

Darmowa wersja programu jest pod adresem www.modkit.com/vex do jego poprawnego dziatania niezbedne jest zainstalowanie
ModkitLink. Przy pierwszym uruchomieniu witryny pojawiajg sie instrukcje postepowania.

Po poprawnym uruchomieniu edytora nalezy dodaé wykorzystywane sensory, silniki i joystick i zaznaczy¢, do ktérych portéow kontrolera
sg przyporzgdkowane (dotyczy do sensordéw i silnikdw). Na ponizszym przyktadzie dodano silnik do portu 1 i czujnik koloru do portu 8.

W okienku Blocks tworzy sie instrukcje dla poszczegdlnych urzadzen.

MODKIT v <

Untitled Project |
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http://www.modkit.com/vex

Przed wgraniem programu nalezy wybra¢ slot nastepnie klikna¢ pierwszg ikone od lewej strony. Srodkowa ikona (symbol play)
uruchamia robot, ostatnia ikona zatrzymuje go.

Select a Program Slot... =

Please pick a slot where programs will be downloaded.

) Slot1 I Slot2 i Slot3 1 Slot4

| Cancel [ | OK |

e e

b. RobotC
Jest to srodowisko tekstowe do programowania zestawu.

Darmowa 30-dniowa wersja dostepna jest pod adresem www.robotc.net/download/vex.

Po uruchomieniu programu wybierajac File/Open Sample Program uzyskuje sie dostep do gotowych programdw. Nalezy zwréci¢ uwage

na ich komentarze, w ktérych zaznaczone jest do jakich portéw powinny by¢ podpiete silniki i sensory i ewentualnie zmienié te
wartosci.
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http://www.robotc.net/download/vex

